Créer une carte d’orientation pour l’école

avec des données libres

Autre tutoriel vidéo disponible

Réalisation de plan simple avec QGIS et le fond de carte OpenstreetMap standard

https://tube-aix-marseille.beta.education.fr/videos/watch/4bad52e2-7095-4626-b18c-2flaab9e13d9



Deuxieme méthode

Utilisation des données OpenstreetMap brutes

[bbox:{{bbox}}]; ] <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<osm version="0.6" generator="Qverpass API 0.7.56.8 7d656e78
node[amenity=bench]; <note>The data included in this document is from www.openstr{

[
node[amenity=bicycle parking]; <meta osm base="2020-12-19T10:13:03Z"/>
node[highway=steps];
node[amenity=toilets]; <bounds minlat="44.0880089" minlon="6.2451696" maxlat="44.{
node[highway=street_lamp];
node[amenity=waste basket]; <node id="4766836838" lat="44.0882295" lon="6.2484667">
node[barrier=gate]; <tag k="natural" v="tree"/>
way[building]; </node>
node[information=board]; <node id="4766836839" lat="44.0884142" lon="6.2487949">
node[natural=tree stump]; <tag k="natural" v="tree"/>
node[natural=tree]; </node>
way[barrier=wall]; <node id="4766836840" lat="44.0884282" lon="6.2488497">
node[leisure=playground]; <tag k="natural" v="tree"/>
node[leisure=picnic_table]; </node>
way[barrier=fence]; <node id="4766836841" lat="44.0884732" lon="6.2489541">
<tag k="natural" v="tree"/>
</node>
<node id="4766836842" lat="44.0884873" lon="6.2489906">
k="natural" v="tree"/>

lat="44,0885013" lon="6.2490323">
way[natural=wood] ; g natural" v="tree"/>
way[waterway] ;
way[natural=wood]; ©882148" lon="6.2489185">
way[natural=water]; <tag k="natural" v="tree"/>
relation[natural=water]; </nodes
way[natural=shingle]; <node id="4766836845" lat="44.0885407" lon="6.2493715">
way[man_made=dyke]; <tag k="natural" v="tree"/>
</node>
<node id="4766836846" lat="44.0884891" lon="6.2493076">
print results <tag k="natural" v="tree"/>
out body; </node>
>; <node id="4766836847" lat="44.0882432" lon="6.2490025">
out; <tag k="natural" v="tree"/>
</node>
<node id="4766836848" lat="44.0882715" lon="6.2490866">
<tag k="natural" v="tree"/>




Deuxieme méthode

pour créer son propre rendu graphique

Plan de I'ecole du Pigeonnier

Légende

T banc
# portail

W poubelle
..+ cabanon

* panneau

8L souche diarbre

[ batiment

mur
& %
B oo
#% table de pique-nique
—— cl6ture
[ batiment scolaire

[T herbe

Réalisation : Arnaud Champollion 2020 Licence Creative Commons BY SA - Source de Données : Les contributeurs d'OpenStreetMap Licence ODbL - Outils : GNU/Linux, QGIS + QuickOSM




Logiciel utilise

NGIS

https://www.qgis.org




Prerequis technigue

Connaitre et utiliser le systeme d’éléments et d’attributs propre a
la base de données OpenStreetMap

ily




Quelgques explications rapides...
'e il¥
o VEIN-
44




Les élements d’'OpenStreetMap
La base de données d’'OpenStreetMap comprend :

- des noceuds ©

- des chemins ® P

- des polygones




Les attributs d’'OpenStreetMap

Chaque element (point, chemin, polygone) possede des attributs
qui le décrivent.
Un attribut est composé d’'une clé et d’'une valeur.

® banc

pelouse

o e chemin piéton

footway

asphalt




Interroger la base OSM avec une reguéte

Effectuer une reguéte c’est cibler des elements
d’apres un ou plusieurs attributs :

@

- les bancs
- les arbres
eisure = picnic_table - les tables de pique-nique
eisure = playground - les aires de jeu
eisure — tous les equipements de loisir
- les chemins pietons
— les pistes
— tous les types de voies
- les clotures
- les murs




A savoir

Les résultats obtenus dépendent de la richesse et de la qualité de la base de
données sur la zone concernée.

OpenStreetMap est participatif. Il est possible, et
recommandé, d’'améliorer les données avant de
s’en servir :

- ajouter les éléments manquants : un chemin, un arbre, un banc ...

- corriger les éléments existants : position, description ...

- enrichir les données en gqualifiant les objets : couleur des bancs, revétements
des sols ...



A savoir

Les résultats obtenus dépendent de la richesse et de la qualité de la base de
données sur la zone concernée.

OpenStreetMap est participatif. Il est possible, et
recommandé, d’'améliorer les données avant de
s’en servir :

- ajouter les éléments manquants : un chemin, un arbre, un banc ...

- corriger les éléments existants : position, description ...

- enrichir les données en gqualifiant les objets : couleur des bancs, revétements
des sols ...

La contribution peut aussi s'integrer comme activité pedagogique.




A savoir

Les résultats obtenus dépendent de la richesse et de la qualité de la base de
données sur la zone concernée.

OpenStreetMap est participatif. Il est possible, et
recommandé, d’'améliorer les données avant de
s’en servir :

- ajouter les éléments manquants : un chemin, un arbre, un banc ...
- corriger les éléments existants : position, description ...

- enrichir les données en gqualifiant les objets : couleur des bancs, revétements
des sols ...
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JATA
Pour en savoir plus : :

Chaine vidéo de
Capitaine Moustache

. : l = CARTOGRAPHIEE LE WONBE
LE PORTAIL v COMMEN{ER CHEL YOUS
OpenStrestMap 3231 OpenStreetMap

Découverte OSM Data - Le Tuto Extréme - JOSM en 3
nStreetMap minutes
ily a1l maois« 85 vues
capitainemoustache

a &Ipaf-tﬁtreemﬂ;pf e

https://peertube.openstreetmap.fr/

! Jil' . l‘
Chauo ¢

accounts/capitainemoustache/ DY~ ) e
VldeO'Chan nels 4 outils pour se lancer sur OpenStreetMap 7 C'quoi ?

OpenStreetMap et dessiner ilyalmois- 87 vues
ily a1 mois« 116 vues capitainemoustache




Retour a la création de carte

QCIS




Interface du logiciel QGIS

(@ Projet sans titre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet Maillage Traitement Aide

NEERRHK e 808P LR
BQV./ 8 ¥
© O Iy

Explorateur
VodReTHo

E G Nouveau projet vide
ol Signets spatiaux

@ » [&] Accueil EPSG:4326 - WGS 84
F)

Modeles de projet

» [/
& GeoPackage
? f SpatialLite
© | ®poscis
= |«

4

C] Couches B®

&¥ I@ @ ? 1 »
@.-

ar
T

L4
[ v
L

Q, Taper pour trouver (Ctri+K) Coordonnée % Echelle 1:1 v

& Loupe 100%

A
-

Rotation 0,0 °

a
-

v| Rendu 4B EPSG:4326

@




Installation préalable des deux extensions nécessaires

(@] Projet sans titre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences |=4CGhtlnl Vecteur Raster Base d/ uhnées Internet Maillage Traitement Aide
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Saisie de « OpenStreetMap » dans le champ de recherche

Q@ Extensions | Tout (610)
?ﬁ Tout ), openstreetmap
E7) Installés % Animate OSM Animate OSM
& Non & HCMGIS
installées g Animates OSM changes within a time frame and bounding box. This plugin has been developed for
— i+ Lat Lon Tools creating visualizations of work processed in hotosm.org tasks. Currently it only supports buildings.
Invalides o i
. - MapTlIer Animates OSM changes within a time frame and bounding box.
Installer #1. ORS Tools
:} depuis un _ 19 évaluation(s), 28645 téléchargements
ZIP %3 OSMDownloader
2 8 5 Mots-Clés an
# Earneies s Pelias Geocoding

Plus d'infos
uickMapServices

Auteur
| O QuickOSM Version disponible

Installer le plugin

X Fermer

Sélection de QuickMapServices
et QuickOSM

Validation de l’installation




Double clic pour créer un nouveau projet

(@ Projet sans i/ .re - QGIS
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Affichage du fond raster OSM standard ...

(@ Projet sans titre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Maillage Traitement Aide
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...accessible également depuis l’explorateur

(@] Projet saggitre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Ipyfiiet Maillage Traitement Aide
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Zoom et cadrage ...

(@] *Projet sans titre - QGIS
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... de la zone de travail

L& *Projet sans titre - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet Maillage Traitement Aide
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Teléchargement (requéte) de données avec QuickOSM

*Projet sans titre - Qu '9
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension W= Raster Base de données Internet Maillage Ti ‘ement Aide

QuickOSM

QOutils de geotraitement
Qutils de géométrie
Outils de recherche
Qutils d'analyse

Qutils de gestion de données
Explorateur

L[ ri Y ﬁ @ _ .
Avenue des Thermes D 20

=" Stamen Terrain

=" Stamen Terrain Backg
=" Stamen Toner

=" Stamen Toner Backgr
=" Stamen Toner Hybrid
" Stamen Toner Lite  ~
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14 éléments ciblés

Banc » amenity = bench

Portail » barrier = gate

Poubelle » amenity = waste_basket
Cabanon > building = shed

Panneau - information = board
Souche d’arbre » natural = tree_stump
Arbre > natueal = tree

Batiment > building = yes

Mur > barrier = wall

Jeux - leisure = playground

Table de pique-nique > leisure = picnic_table
Cloture > barrier = fence

Batiment scolaire » building = school
Herbe » landuse = grass



Ciblage des batiments scolaires selon l’attribut OSM correspondant

Q@ QuickOSM

L Requéte rapide

Aide sur les clés/valeurs *~ Réinitialiser

& Requéte Cle building -

@ Fichier OsM el school -

:.\“’-\\ Configuration

. A propos

Dans ¥ | |Un village, une ville...

Un attribut = une clé + une valeur



Sélection de la zone de recherche

Q QuickOSM
y Requéte rapide Aide sur les clés/valeurs 4 Reinitialiser
& Requéte Clé building M

- Fichier OSM Valeur schoo!

%, Configuration Bins

. A propos Autour

Emprise d'une couche

Lig¥illage, une ville...

Non spatial




QuickOSM
.' ! Requéte rapide

! Requéte
@ Fichier OSM

‘_,\"\ Configuration

. A propos

» Avance

Montrer la requéte

Exécuter la requéte

Exécution de la requéte



Méme procédure pour chaque élément

Q@ QuickOSM

] v Requéte rapide

Aide sur les clés/valeurs *~ Réinitialiser

& Requéte clé barrier v

- Fichier OSM Valeur fence b

:.\“’-\\ Configuration

. A propos

Emprise du canvas

1

Succés de la requéte, 2 couche(s) ont été chi rgées.

Dans cet exemple, les clotures



QuickOSM
] ! Requéte rapide

! Requéte
@ Fichier OSM

‘_,\"\ Configuration

. A propos

» Avance

Montrer la requéte

Exécuter la requéte

... puis exécution de la requéte a chaque fois



Q@ > QuickOSM » %
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- -

Chaque type d’élément est téléchargé dans une couche séparée.




Requéte sur un point d’intérét (tables de pique-nique)

QuickOSM
Ef Requéte rapide

& Requéte clé leisure

@ Fichier OSM Vo picnic_tabe

Aide sur les clés,-‘valeurs‘

A Réinitialiser

b4

:.\“’-\\ Configuration

. A propos

Emprise du canvas

1

Succeés de la requéte, 2 couche(s) ont été chargées.

100%




Requéte sur un « chemin » (une ligne), ici les murs

Q QuickOSM

] v Requéte rapide

Aide sur les clés/valeurs

& Requéte clé barrier

[ Fichier OSM Valeur wall

:.\“’-\\ Configuration

. A propos

Emprise du canvas

q
Succeés de la requéte, 2 couche(s) ont été chargées.

100%

A Réinitialiser

b4




Suppression de la couche raster...

o *P; Jjet sans titre - QGIS
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...désormais inutile




Suppression des couches superflues
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Par exemple, les couches de points téléchargées avec les polygones




Conversion des couches temporaires en couches permanentes
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Clic droit




P4

Edition des propriétés de chaque couche
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Clic droit




Enregistrement au format GeoJSON dans un dossier

Sauvegarder la couche temporaire

Format GeolSON

Nom de fichier ne/arnaud/Ecole/table pique nigue.geojson

Nom de la couche

Encodage

v Options de la couche
COORDINATE_PRECISION 15

RFC7946 NO

WRITE_BBOX NO
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JOK |
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Modification
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Conclusion

La création manuelle de rendu est un peu complexe

et relativement colteuse :

- connaissances techniques prerequises
- actions repeétitives pour chaque couche d’élement
- procedure a refaire pour chague nouvelle zone

Mais elle offre souplesse et liberté :

- choix la symbologie et du type d’élements affichés
- manipulation des objets de facon dynamique

Le projet CaLiEc a pour objectifs :

- la simplification et 'automatisation de la procédure
- 'utilisation sans connaissances techniques
- la réplication des styles sur toute zone sans surcout

Site du projet : www.linux-alpes.org/caliec/
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